Witaj w Pleszewie dzielny cyklisto,
ruszamy w podréz niezbyt oczywista.
Wioski, kapliczki, tragiczne historie,

o wszystkim Tobie za chwile wspomne.

Jeste$ na dworcu, dawnym kolejowym,

po duzym remoncie wyglada jak nowy.

Biblioteka dostata go w swe posiadanie,
Magia Kultury zaczeta dziafanie!

Spéjrz na tory kolejowe, widzisz co$ dziwnego?
Niektdre trzy szyny majg! Zapytasz — dlaczego?
Gdy kolej budowano z Kluczborka do Poznania,
potrzebne byty stacje dla ludzi przesiadania.

Miata powstac stacja i tutaj w miescie Pleszewie,

Lecz nie chciat tego von Jouanne — miat tu bowiem ziemie.
Zwietrzyt interes na transporcie konnym do miasta.
Chciat wozi¢ podréznych z Kowalewa i basta!

Powstata wiec stacja Pleszew w Kowalewie,
zdziwi sie kto wysigdzie, a o tym nie wie.

Gdy jednak podréze konnmi staty sie meczace,
waskotoréwki ruszyty, ludzi do miasta wozgce.

Pleszew Miasto — takg stacje zbudowano,
waskotorowq ciuchcia tutaj docierano.

By kolej normalna mogta tez tu wjechac,

dotozono tor trzeci — to byta uciecha!

Jeden tor wspdlny, po jednym z waskiej i szerokiej,
a na ten cud techniki gapili sie mieszkancy z okien.

Zostaw juz dworzec, dosc¢ tych opowiesci,

za chwile historie petne nowych tresci.

Jedz wzdtuz toréw, miej je po swej lewej stronie,
przejdz na ich drugg strone, gdzie chodnika koniec.

Ruszaj Smiato, wzdtuz ulicy, az do ronda z gtazem,

na nim w prawo, tam bezpiecznie pojedziemy razem.

Miniesz gmach o dziwnym ksztatcie, to jest patac von
Jouanne’a

tego, ktdry nie chciat aby do Pleszewa mogta jezdzi¢ bana.*

Pierwsze duze skrzyzowanie, na nim skrecisz w lewo

i za chwile szosg z miasta wyjedziesz na pewno.
Potem przecig¢ musisz ruchliwg ,jedenastke”.
Ostroznie, bo ruchem przypomina autostrady namiastke.

Tu juz droga boczna, tu jestes bezpieczny,

krajobraz przed Tobg roztacza sie bajeczny.

W pierwszej miejscowosci stan przy krzyzu na placu,
widzisz tu budowle z kamienia wielkosci patacu.

Na krzyzu tabliczka, daty na niej zapisane,

za chwile dziatanie matematyczne bedzie wykonane.
W pierwsze pole ilos¢ dat, ilos¢ dziewigtek w druga kratke,
cyfry z trzeciej daty przemndz i rozwigzang masz zagadke.
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Nieopodal plac zabaw i sitownia na powietrzu,
mozesz chwile tu odpocza¢ mito i bez stresu.
Jesli jednak jestes gotowy, to pedatuj dalej,
gdy konie sie pasg, prosze nie szalej.

Gdzie ptotu koniec, bramki w biato-czerwone pasy,
to znak, aby zmienic¢ kierunek swej trasy.

Skre¢ tu w polng droge, spdjrz na widok mity,

jaki obiekt przed sobg, Twe oczy zobaczyty?
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Droga spokojna miedzy polami wiedzie Cie beztrosko,
przyjrzysz sie za chwile urokliwym wioskom.

Spoza linii horyzontu wieze wyrastajg,

kolejowa i koscielna — rézne funkcje maja.

Przejazd kolejowy — pocigg mknie tu do Poznania,
ostroznosci nigdy za wiele w Twoich zadaniach. !
Za przejazdem droga skreca, Ty sie gtéwnej trzymaj,
gdzie wiatrak wysoki, z prawej strony go mijaj.

Stan na rozdrozu, przy gtazie nieco zarosnigetym,
bacz by punkt ten nie zostat przez Cie pominiety.

Nieopodal drogi, w polu z wiezyczka wzniesienie,
to wieza triangulacyjna — geodetow odniesienie.
Nim nastata era pomiardéw z satelity,

do mierzenia wysokosci stuzyty teodolity.

Dzieki nim na mapach poziomice rysowano,
i punkty wysokos$ciowe na nich zaznaczano.
Dzi$ wiez takich juz nie ma, zostato ich pare,
dos¢ tej opowiesci, Ty pedatuj dale;j.

Na kolejnym skrzyzowaniu w prawo, tuz koto cmentarza,
nadzieje tu lezagcych figura przy wejsciu wyraza.
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*pociag w gwarze wielkopolskiej

Kolejne skrzyzowanie, stan — masz tu zadanie,
nazw ulic tu krocie — spogladaj na nie.

Jedna z nich sie powtarza na stupku i na murze,
przystaniajg jg nieco krzewy mate i duze

JENEEEE
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Gdy zagadka rozwigzana ruszaj na wprost $miato,
na drodze gruntowej wyboi bedzie niemato.
Asfalt po chwili, przy krzyzu skre¢ w lewo,
widoku nie przystoni Ci przydrozne drzewo.
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Na horyzoncie juz wida¢ ogromne szklane domy,
nawet Zeromski bytby tu zdziwiony.

Wszak okolice Pleszewa — tutaj jest to normg,

ze wielu rolnikdw zajmuje sie hodowlg,
przepraszam uprawag, rzec by nalezato,

bo szklarni w okolicy jest tu niemato.

Jaka powierzchnie zajmujg szklarnie w okolicy?
Niech liczbe przeniesie — kto umyst dobrze ¢wiczy!

|:|:|] hektarow
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Pomidor najlepiej rolnicy tu uprawiaja,
odbiorcy z Europy produkt ten zamawiaja.
Odmiane wtasng nawet wyhodowali,
pomidorem pleszewskim — fadnie jg nazwali.

W Ksiedze Rekorddw tez je zapisano,

gdy w 2003 r. w Pleszewie satatke przyrzadzano.
Produkty do tego prawie 1,5 tony wazyty,

w ogromnej misie na rynku sie zmiescity.

Po drodze pasy drzew w polu rosng,

pieknie zakwitajg i latem i wiosna.

Zadrzewienia Srédpolne cho¢ z Turwi sg znane,
gdzie przez gen. Chtapowskiego byty nasadzane,
w dziewietnastym wieku tez tutaj trafity,
przeczytaj jakie funkcje w polu petnity.

Odpowiedz znajdziesz na informacyjnej tablicy,
co stoi przy nasadzeniach po lewej stronie ulicy.
Podnosza
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Kolejna miejscowos¢ na naszym rowerowym szlaku,
choé pewnie zmeczony juz jestes, drogi nieboraku.
Przy kamiennej stodole, co obraca sie w ruing,
stan, odpocznij, o tragedii pomdéwimy tu chwile.

Sprawa ta przed laty Polskg wstrzasneta,
gdy ciezarna kobieta od kuli tu zgineta.
Pienigdze wieziono na wyptaty do Dobrzycy,
wiedzieli o tym wszyscy w okolicy.

Zasadzke zrobili tu ludzie bez sumienia,
zabili wszystkich, pozbawili mienia.

Sprawcow ujeto, w Kaliszu osgdzono,
gtéwnego winowajce za to stracono.
A zdarzenie to rezyser Bareja Stanistaw
w ,,Dotknieciu nocy” filmowo opisat.

Zanim odjedziesz masz jeszcze zadanie,

policz od ulicy pasy ,dziurkowane”.

Potem pomnoz przez liczbe dziurek w jednym rzedzie,
wynik stownie zapisany do hasta zaraz bedzie.
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Jedz dalej, zobacz, pobocze szersze sie zdaje,

to dawny nasyp waskotoréwki tutaj pozostaje.
We wsi za chwile mur otacza park patacowy,

na teren jego nie wejdziesz, choc jest zabytkowy.

W tym miejscu wjedz na Sciezke rowerowsa,

za chwile na mostku, masz zagadke nowa.

Rzadko sie zdarza, to wrecz niespotykane,

by az trzy mosty przez rzeczke byty razem przerzucane.

Dla Ciebie najwezszy — tu mozesz w spokoju,
pionowe stupki ktadki zliczy¢ bez trudu i znoju.
Po jednej stronie jest

LI [ [ stopree
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Jedz dalej, niespiesznie i bardzo uwaznie,

bo w prawo za chwile skrecisz wyraznie.
Drogowskaz z nazwg miesigca w prawo Cie kieruje,
i drugi mniejszy ,,géry” obiecuje.

Kosciétek we wsi teraz Twym celem,

gdy staniesz przy nim, zaparkuj rowerem.

To sanktuarium, tu od dawna ludzie taski wypraszaja,
od wiekoéw z pielgrzymkami do Matki przybywaja.

Z tablicy przy ptocie odczytaj jakie zadanie
po wizytacji kanonicznej czekato na ksiedza wykonanie.
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Gdy cisza wokot i czas Cie nie wota,

wejdz do kruchty i przeczytaj historie kosSciota.
Potem wrd¢, gdzie przy kosciele byty drog rozstaje,
tam odnoga z ,,g6rg” Twym celem sie staje.

Tu widoki na doline, gdzie Lutynia kluczy wsrdd zieleni,
Ty sie drogi gtdwnej trzymaj, nawet gdy kierunek zmieni.
Gdy tablice ujrzysz z nazwa w poprzek przekreslong,

i z fryzurg ostrej barwy dobrze skojarzong,

tam uwazaj, chwile wczesniej jedz bardzo powoli,
strzatka z ,gérg” ostro w lewo skreci¢ Ci pozwoli.



Niech Cie nie zmyli widok Sciezki z kamieniami,
$miato idZ do skwerku, otoczonego brzozami.

Gtaz ogromny, narzutowy, lgdoldd tu zostawit,
lecz legenda méwi o tym, ze ktos zte zycie prowadzit.

W jakie swieto karczma z gosémi w gtaz sie zamienita
i na wieki ucztujgcych w swoim wnetrzu skryta?

wwieto | | | [ | [ | [[]]]]
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Gdy odpoczniesz i zakrecisz pedat lewym butem,
wsigdz na rower, dwa wiatraki Twoim azymutem.

Przy samotnym drzewie w polu zakre¢ ostro w prawo,
a po chwili asfalt dobry, tam pedatuj zwawo.

Kiedy droga sie rozchodzi, Ty pojedziesz w prawo,
az dopdki drogowskazy mamic¢ beda Cie zabawa.
Trzy tablice, trzy kierunki, w ktérg jechac strone?
Nazwa z ,dzietem” krawca na pewno Ci pomoze.

Do naszego powiatu za chwile wrécimy,
za kilka kilometréow zndéw sie ustyszymy.
Na rozdrozu kapliczka z J6zefem bedzie zagadka,
z rozwigzaniem na pewno poéjdzie Tobie gtadko.

JedZ w tg strone, ktorg Jozef wzrokiem sugeruje,
Tam wsrdd drzew po prawej stronie rower zatrzymujesz.

W dawnym dworku, sala wiejska, przy drzwiach informacja,

sg tam gwiazdy, cztery i czyja to dotacja.
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Ruszaj dalej, wieze widac, koscielna Twym celem,
pilnuj drogi, chociaz kluczy i zakretow wiele.

Przy kosciele odstaw rower, stojaki zapraszajg,
zagadke w mig rozwigzesz — one poczekaja.

Obejdz teren dookota, parking rowniez mijasz,
tam przy wejsciu sg rzezby, stan — to bedzie chwila!
Z jednej Florian gasi pozar,

| | | | | | | | | | z drugiej strony,
15
miej go zawsze za patrona, gdy korzystasz z drogi.

Nim dosigdziesz za chwile Twojego ,,rumaka”
zagadke rozwigzesz — jest nie byle jaka.
Drogowskazy przy kosciele stojg na krzyzowce.
Ktory wybraé? Daj pomysle¢ Twojej madrej gtowce!

Z nazwy druga, trzecia i siédma litera,

groznego zwierza w sobie zawiera. |:|:|]
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Miasto z tym zwierzem, bedzie Twoim celem,
przy krzyzu przed torami odpoczniesz niewiele.
Jeszcze nie tak dawno byt na nim Ukrzyzowany,
przez Pawta Brylinskiego pieknie wykonany.

Poszukaj o jego dzietach informacji w Internecie,
by¢ moze jego szlakiem na wycieczke pojedziecie.
Dzieta jego unikalne, wiele ich juz nie ma,

te co pozostaty, warte zobaczenia.

Stad Sciezka rowerowa do mety wprost Cie wiedzie,
na rondzie z gtazem w lewo, a sie nie zawiedziesz.
Do punktu wyjscia wrdcites, lecz to jeszcze nie finat,
na wprost wejscia gtéwnego, kroki bedziesz zaczynat.
Zwrot w prawo i odlicz ich 14 doktadnie,

aw murze D]:I:I] pokaze Ci sie fadnie.
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Obok po prawej zrdb trzy kroki jeszcze,

w przyziemiu latarni, skarb czeka Cie wreszcie.
Zajrzyj tam dyskretnie, piecze¢ przybij i schowaj,
by kolejny zdobywca mégt réwniez questowac!

Kod do otwarcia ktodki:

llo$¢ paséw dziurkowanych, ilosé dziurek w rzedzie,
ilos¢ stupkdw na ktadce potrzebna Ci bedzie.
Cztery cyfry na szyfr tajemny sie skfadaja,

ktédke ze skarbem dla Ciebie otwieraja. |:|:|:|:|
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POWIATU PLESZEWSKIEGO

Quest przygotowano i wydano w ramach
realizacji projektu ,Biblioteczne podrdze
w czasie” przez Biblioteke Publiczng Mia-

sta i Gminy w Pleszewie.

Dofinansowano ze srodkéw Ministra Kul-
tury i Dziedzictwa Narodowego pocho-

dzacych z Funduszu Promocji Kultury.

Tematyka

Quest prowadzi przez urokliwe wioski w okolicach
Pleszewa i opowiada o ciekawych historiach z nimi
zwigzanych.

Gdzie to jest?
Pleszew - miasto powiatowe, potozone ok. 100 km na
potudniowy wschéd od Poznania.

Start:
Trasa questu zaczyna sie przed Bibliotekg Publiczng
Miasta i Gminy, przy ul. Kolejowej w Pleszewie.

Na czym to polega?

W czasie wedrowania uczestnik zabawy rozwigzuje za-
gadki majgce doprowadzi¢ go do ostatniego punktu,
w ktérym znajduje sie skarb w postaci pieczeci. Nalezy
ja przystawi¢ w miejscu ponizej na pieczec i schowaé
dla innych uczestnikdéw zabawy.

Czas przejazdu: ok. 4 godz.
(dtugosc¢ trasy ok. 28 km)

Organizator: Biblioteka Publiczna Miasta i Gminy

w Pleszewie, ul. Kolejowa 1, 63-300 Pleszew
Opiekunowie wyprawy: Anna Ciesiotka, 1zabela Wegner,
tel. 62 742 83 58

Tekst: Aleksandra Warczyniska
Konsultacje: Marcin Czerwinski

Autor zdjecia: Roman Kazimierz Urbaniak
Autor mapy: Julia Borkowska-Kulczak

Opieka merytoryczna i projekt serii:
Wojewodzka Biblioteka Publiczna i Centrum Animacji
Kultury w Poznaniu

Wiecej questow znajdziesz na: www.regionwielkopolska.pl,
www.questy.com.pl, www.questing.pl

Na zdobywcéw Wielkopolskich Questéw czeka Odznaka
Krajoznawcza PTTK ,Wielkopolskie Questy — Odznaka
Odkrywcow Tajemnic”.

Szczegdty na www.regionwielkopolska.pl

Pleszew 2020

Rowerowa wyprawa
w przeszlos¢
Pleszewa 1 okolic



